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Аннотация. В настоящее время обучающиеся все чаще в своей жизни используют различные гаджеты, поэтому в образо-
вательном процессе наряду с традиционными методами обучения внедряются современные образовательные тех-
нологии, среди которых можно выделить технологию применения образовательных квестов в школе. Цель данной 
статьи – показать, как данная технология применяется на уроках математики. В статье в рамках теоретического ис-
следования раскрываются основные понятия и структура веб-квеста. Математика – довольно сложный предмет 
для определения темы квеста, поэтому особое внимание в работе уделяется именно тому, как выбрать тему для него 
на уроке. В статье приводятся примеры самостоятельной разработки веб-квеста по математике для урока закрепле-
ния изученного материала по теме «Скалярное произведение векторов» с помощью гиперссылок и для урока изу-
чения нового материала по теме «Обыкновенные дроби», созданного на основе уже имеющихся онлайн-платформ 
в сети Интернет. В завершение описывается ход экспериментального исследования, которое направлено на под-
тверждение эффективности применения технологии образовательных квестов на уроках математики, обоснован-
ной с помощью статистических методов обработки результатов исследования.
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Abstract. Currently, students are increasingly using various gadgets in their lives, therefore, in the educational process, along with 
traditional teaching methods, modern educational technologies are also used, among which we can single out the technology 
of using educational quests at school. The purpose of this article is to show how this technology is applied in mathematics 
lessons. Within the framework of a theoretical study, the article reveals the basic concepts and structure of a web quest. 
Mathematics is a rather difficult subject for choosing a topic for a quest, so special attention is paid to exactly how to choose 
a topic for it in the lesson. The article provides examples of self-development of a web quest in mathematics for a lesson on 
consolidating the studied material on the topic «Dot product of vectors» using hyperlinks and for a lesson on learning new 
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В жизни современного человека, в том числе 
и ребенка, различные гаджеты и интернет-серви-
сы занимают достаточно большое место. В период 
цифровизации образовательный процесс также со-
вершенствуется, и все чаще используются различные 
образовательные технологии, которые реализуются 
в информационно-образовательной среде с помощью 
цифровых технологий [Патраков; Данилова, Ледов-
ская, Солынин, Ходырев; Собашко, Катержина, Ба-
бенко]. Согласно ФГОС ООО, информационно-об-
разовательная среда образовательной организации 
включает: «комплекс информационных образователь-
ных ресурсов, в том числе цифровые образователь-
ные ресурсы, совокупность технологических средств 
информационных и коммуникационных технологий: 
компьютеры, иное ИКТ оборудование, коммуникаци-
онные каналы, систему современных педагогических 
технологий, обеспечивающих обучение в современ-
ной информационно-образовательной среде» [Фе-
деральный образовательный стандарт: 53]. Все это 
обеспечивает достижение национальной цели Рос-
сийской Федерации, определенной Президентом Рос-
сийской Федерации, по обеспечению возможности 
для самореализации и развития талантов в рамках 
национального проекта «Образование».

Одной из задач федерального проекта «Цифровая 
образовательная среда» является задача, сформули-
рованная в Указе Президента Российской Федерации 
от 7 мая 2018 г. № 204: «…создание к 2024 году совре-
менной и безопасной цифровой образовательной сре-
ды, обеспечивающей высокое качество и доступность 
образования всех видов и уровней» [Паспорт нацио-
нального проекта «Образование»]. Кроме того, в Зако-
не РФ «Об образовании в Российской Федерации» (от 
29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 27.12.2019) [Федераль-
ный закон «Об образовании в Российской Феде-
рации»] в одной из статей раскрывается важность 
использования электронного обучения и дистанци-
онных образовательных технологий, которые также 
возможно применять учителем на уроках и во внеу-
рочной деятельности для организации образователь-
ного процесса.

В рамках достижения поставленной задачи и для  
повышения уровня мотивации обучающихся учи-
телю-предметнику рекомендуется применять раз-
личные цифровые образовательные ресурсы и циф-

material on the topic «Ordinary fractions», created on the basis of existing online platforms on the Internet . In conclusion, 
the course of the experimental study is described, which is aimed at confirming the effectiveness of the application of 
the technology of educational quests in mathematics lessons, which is confirmed using statistical methods for processing 
the results of the study.
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ровые технологии в процессе обучения. Например, 
на уроках математики учитель для более успешного 
закрепления изученного материала (ведь современ-
ные дети куда лучше усваивают материал в таких ус-
ловиях) может использовать источники, содержащие 
графическую, текстовую, цифровую, речевую, музы-
кальную, видео-, фото- и другую информацию, при-
менять различные ресурсы для разработки интерак-
тивных заданий и игр [Катержина, Собашко, Жбанов; 
Кондрашова].

Рассмотрим использование технологии примене-
ния образовательных квестов на уроках математики, 
так как именно в рамках этой технологии реализует-
ся и внедрение цифровых технологий, и возможность 
заинтересовать обучающихся, а также возможность 
самостоятельно изучить новый материал в игровой 
форме.

Разработчиками технологии применения квестов 
являются американские ученые Д. Додж и Т. Марч. 
Они определили квест как исследовательский вид 
деятельности, который позволяет обучающимся по-
лучить новые знания и расширить понимание изуча-
емого вопроса.

Многие отечественные и зарубежные исследова-
тели занимались анализом понятия квеста, веб-квеста 
и его применением в образовательном процессе. В на-
шем исследовании обратим внимание на разработ-
ку и выбор тематики квеста по математике и коротко 
опишем основную теорию по использованию дан-
ной технологии.

Под веб-квестом понимается «структурирован-
ный преподавателем интернет-проект, основанный 
на идеях проблемного и исследовательского обуче-
ния, объединяющий в себе совокупность методов 
и приемов, направленных на развитие таких опера-
ций мышления, как анализ, синтез, систематизация, 
сравнение, обобщение» [Воеводская: 206]. Рассмо-
трим еще одно понятие веб-квеста как «специально 
организованный исследовательский проект, основан-
ный на идеях проблемно-проектного и исследова-
тельского обучения, интегрирующий определенный 
набор форм, методов и приемов, способствующих 
развитию информационно-аналитических умений 
и осуществляемый преимущественно посредством 
интернет-ресурсов» [Климова: 86]. Таким образом, 
веб-квест представляет собой специально разрабо-
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танную систему заданий, реализуемых с помощью 
различных онлайн-платформ или интернет-сервисов, 
в основе которой лежит некое исследование.

В зависимости от продолжительности, целей, ко-
личества участников квесты можно классифициро-
вать (подробнее об этом см.: [Гольцова, Проценко]). 
Основные теоретические положения и преимущества 
применения данной технологии, среди которых под-
черкнем возможность организовать дистанционное 
обучение, заинтересовать учеников в освоении той 
или иной темы, подробно рассматриваются в рабо-
те: [Гольцова, Проценко; Чернявская].

Составление образовательного веб-квеста – очень 
сложный и ответственный процесс.

Каждый урок направлен на формирование уни-
версальных учебных действий (УУД) и достижение 
личностных образовательных результатов. Образо-
вательный веб-квест имеет ту же направленность. 
При его составлении необходимо определить, каких 
именно результатов может достигнуть обучающий-
ся, выполнив данный квест (умение работать с ком-
пьютером, в группах, самостоятельная работа). Если 
для урока изучения нового материала необходимо, 
чтобы обучающийся понял новую тему, то для уро-
ка закрепления и обобщения полученных знаний не-
обходима отработка всех знаний, умений и навыков.

Далее нужно выбрать продолжительность веб-
квеста. Он может быть длительным (несколько заня-
тий) или коротким (одно занятие). Чаще всего дли-
тельные веб-квесты выбираются для выполнения 
какого-либо творческого проекта или полностью 
для изучения определенной темы в курсе школь-
ной математики. Короткие веб-квесты направлены 
на оценку знаний обучающихся, их умений работать 
с предлагаемым материалом.

Затем следует определиться со способом прохож-
дения. Существуют различные способы выполнения 
квеста. Обучающиеся могут проходить веб-квесты 
самостоятельно либо работая в группе. При самосто-
ятельной работе учитель может учитывать индивиду-
альные особенности каждого обучающегося, а рабо-
та в группе поможет определить, насколько ученики 
могут работать сообща (принимать единые решения 
для прохождения квеста).

Следующим шагом является составление системы 
заданий для образовательного веб-квеста.

Используя виды заданий, которые ввел Т. Марч, 
можно выбрать вид составляемого квеста: 1) квест-
пересказ; 2) квест-планирование и кваест-проектиро-
вание; 3) квест-самопознание; 4) творческое задание; 
5) квест-детектив. Определив вид заданий для квеста, 
можно двигаться дальше. 

Т. Марч также разработал структуру веб-квеста, 
по которой строится квест любого формата [Dudeney, 
Hockly; Lewis; Гольцова, Проценко; Бабенко, Смир-

нова 2021а; Бабенко, Смирнова 2021б]: 1) введение, 
включающее легенду, теоретический материал; 2) си-
стема задний (задания должны быть интересными 
и носить исследовательский характер, четко и понят-
но сформулированы); 3) выполнение самого квеста; 
4) оценка результатов квеста (с четко прописанными 
критериями оценивания).

Содержание тематического образовательного веб-
квеста может быть представлено в следующем виде: 
электронный образовательный ресурс удаленного до-
ступа; специализированный сайт.

Самым практичным способом является создание 
своего собственного сайта. При этом общим будет 
сайт, структура веб-квеста, его этапы, содержатель-
ное наполнение: задания, вопросы, теоретические 
данные и т. д.

При составлении тематических веб-квестов по ма-
тематике требуется учитывать не только возрастные 
особенности обучающихся, но и познавательные ин-
тересы. Нужно рассматривать материал по выбранной 
теме в том аспекте, который будет понятен не только 
отдельному ученику, но и всему классу.

Существует несколько условий, которым должна 
соответствовать тема образовательного веб-квеста, 
а именно:

– соответствие требованиям федеральных государ-
ственных образовательных стандартов к содержанию 
учебных программ;

– содержание заданий, которые будут способство-
вать развитию более высокого уровня логического, 
алгоритмического, творческого мышления обучаю-
щихся;

– содержательная замена или дополнение имею-
щихся материалов по теме урока, усвоение кото-
рых (со стороны обучающихся) неудовлетворительно;

– эффективное использование сети Интернет.
При выборе темы можно объединиться с колле-

гами, обсудить наиболее проблемные темы (то есть 
темы, которые чаще всего вызывают затруднения 
при изучении у обучающихся). Здесь проводится 
анализ данных тем и выбирается самая доступная 
для составления квеста.

Также при выборе темы нужно учитывать мнение 
обучающихся. При помощи наводящих вопросов пе-
дагог может узнать, что было бы интересно учени-
кам. Однако на данном этапе учащиеся не смогут точ-
но сказать, что их интересует, так как они не знакомы 
с изучаемым в дальнейшем материалом.

После того как выбрана тема, необходимо присту-
пать к подбору заданий. Задания также должны отве-
чать определенным требованиям:

– соответствие требованиям федеральных государ-
ственных образовательных стандартов к содержанию 
учебных программ;

– четкость формулировки;
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– соответствие возрасту обучающихся.
Педагог может сам составлять задания или же вы-

брать из тех, которые представлены в учебных посо-
биях, учебно-методических комплексах.

Если образовательный веб-квест составляется 
для урока изучения нового материала, то задания 
должны быть простейшими, обязательно приводит-
ся пример их решения. Объяснения нужно давать 
для того, чтобы ученики по аналогии могли бы вы-
полнить представленные в квесте задания (см., на-
пример: [Бабенко, Смирнова, 2019; Смирнова; Смир-
нова, Новикова, Шабалина]).

Если образовательный веб-квест составляется для  
урока систематизации и обобщения знаний, то зада-
ния должны быть аналогичны тем, которые реша-
лись на уроках, или сложнее (в зависимости от типа 
квеста).

При формулировке заданий всегда необходимо 
опираться на возраст обучающихся. Нельзя предла-
гать задания для седьмого класса ученикам восьмо-
го и наоборот. Здесь, во-первых, будет различаться 
учебный материал. Во-вторых, ученики могут по-
просту не знать или забыть, как выполнять задания. 

Задания должны сопровождаться теоретическим 
материалом. Чаще всего ученики забывают о каких-
либо свойствах, теоремах, что влечет за собой не-
выполнение квеста. Чтобы избежать этого, обучаю-
щимся необходимо предоставить подсказки (ссылки 
на цифровые образовательные ресурсы).

При формулировке заданий следует не забывать 
прописывать то, как должен выглядеть ответ на тот 
или иной вопрос (если ответ записывается с помо-
щью десятичной дроби, то это нужно указывать, ина-
че ученики могут записать его с помощью обыкно-
венной дроби).

Составление образовательных веб-квестов для  
уроков закрепления изученного материала намного 
проще, чем для уроков изучения нового материала, 
так как учителю намного проще подобрать задания 
к самостоятельному решению, чем теоремы к само-
стоятельному доказательству.

Лучше всего образовательные веб-квесты про-
водить на уроках, где учитель проводит самостоя-
тельные работы. Учитель сможет составить такую 
работу из заданий исследовательского и творческо-
го характера, чтобы ученикам было интересно ее 
выполнить.

Структура образовательных веб-квестов для уро-
ков изучения нового материала и уроков на закрепле-
ние не будет отличаться. Здесь также будет введение, 
постановка задания, распределение ролей, допусти-
мые интернет-источники. Лучше всего сайты со спра-
вочным материалом сделать внутри образовательного 
веб-квеста, чтобы у детей не было возможности уви-
деть рекламу и т. д.

Примером квеста на закрепление изученного 
материала может служить веб-квест, разработан-
ный для учеников 9-го класса и составленный са-
мостоятельно, реализованный с помощью гиперс-
сылок (по учебнику под редакцией Л.С. Атанасяна). 
Тема изучения – «Скалярное произведение векто-
ров». Выбор данной темы для составления веб-
квеста обусловлен тем, что тема «Векторы», изуча-
емая в школьном курсе математики, – одна из самых 
интересных. Изу чением данной проблемы занима-
лись великие математики, такие как Гаусс, Гамиль-
тон, Гиббс и другие.

Урок с использованием данного квеста будет по-
строен следующим образом. В начале урока – этап ак-
туализации базовых знаний, на котором дети вспом-
нят необходимые свойства и формулы. Затем – этап 
отработки умений и навыков, после этого следует са-
мостоятельная работа (именно самостоятельная рабо-
та представлена в виде образовательного веб-квеста).

Для того чтобы перейти к выполнению самостоя-
тельной работы (далее квеста), ученикам необходи-
мо войти в свои аккаунты (возможно использование 
одного аккаунта) и перейти по ссылке, которую пре-
доставит учитель.

После того как ученики перешли по ссылке, они  
попадут на первую страницу, где представлено вве-
дение в квест. Во введении обучающимся сообщает-
ся, что из-за нерадивых учеников 9-го класса векто-
ры сбежали со своих мест (из тетрадей и учебников). 
Из-за их побега остановилась жизнь геометрическо-
го мира, вследствие чего наступила разруха: матема-
тические величины больше не живут в мире и согла-
сии, а абсциссы с ординатами перепутались местами. 
Но все еще можно исправить.

Ученикам достаточно лишь стать детектива-
ми (распределение ролей) и пройти по скрытым ком-
натам, найти сбежавшие векторы (задание образова-
тельного веб-квеста) и вернуть их на место. После 
того как детективам (обучающимся) пожелали уда-
чи, ребята смогут перейти далее – в заколдованную 
комнату. Вернуть сбежавшие векторы можно, выпол-

Рис. 1. Заколдованная комната
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нив задание, которое обучающиеся обнаружат в од-
ной из 13 комнат (рис. 1).

Затем дети выполняют задания, а учитель в это 
время следит за дисциплиной в классе и отвечает 
на вопросы обучающихся, возможно, корректирует 
их деятельность.

По мере перехода из одной комнаты в другую 
ученики могут как находить векторы и задания, так 
и не находить их (попадать в так называемые ловуш-
ки). В обоих случаях (если задание найдено и выпол-
нено или задание не найдено) ученики возвращаются 
в заколдованную комнату и начинают поиски в дру-
гих комнатах (рис. 2).

В нескольких комнатах есть тайны, которые мо-
гут скрывать в себе векторы (рис. 3). Чтобы найти 
их, нужно постараться: ученики должны будут вы-
брать: либо идти в комнаты, либо вернуться в закол-
дованную.

Посещение комнат может быть в произвольном 
порядке, как кому удобнее. Но желательно ученикам 
двигаться по порядку. Иначе они могут забыть, в ка-
кой из комнат они уже были, а в какой нет.

Последняя, 13-я комната, несет в себе завершаю-
щий характер. В ней ученики находят записку, в кото-
рой сказано о том, что благодаря их стараниям боль-
шинство векторов вернулось на свои место.

Заметим, что на прохождение образовательного 
веб-квеста отводится 20 минут. Время отсчитывает-
ся с того момента, как ученики перешли по ссылке. 
Как только 20 минут истекают, учитель просит уче-
ников посетить комнату под номером 13 и закончить 
образовательный веб-квест.

После того как образовательный веб-квест завер-
шен, учитель организует рефлексию: интересуется, 
какие задания были легкими или сложными и почему.

В ходе выполнения заданий ученикам может быть 
привито чувство ответственности не только за свои 
поступки, но и за сделанную работу: чем лучше сде-
лана работа, тем меньше ошибок нужно будет в ней 
исправить.

Кроме того, можно создавать веб-квесты с по-
мощью имеющихся онлайн-платформ. Существует 
большое количество сайтов, например: Fotobabble, 
Zentation, Learnis, Tikatok, LearningApps, Квестодел, 
Zunal и другие (подробнее об этих сервисах см. в ра-
боте: [Бабенко, Баянова, 2021]).

Приведем пример применения образовательных 
веб-квестов на уроке по изучению нового материа-
ла, который был создан с помощью интернет-ресурса 
«Google сайты» (другие примеры веб-квестов по ма-
тематике, созданных с помощью различных онлайн-
платформ, см. в работах: [Бабенко, Баянова, Осипо-
ва; Бабенко, Баянова, 2022]).

В связи с тем, что глава «Обыкновенные дроби» 
является одной из самых важных и непростых тем 
в математике, в игровой форме возможно лучше по-
нять, что такое обыкновенная дробь, доля, числитель 
и знаменатель, правильные и неправильные дроби, 
а также алгоритм сложения и вычитания дробей с оди-
наковыми знаменателями. Этому разделу в школьной 
программе посвящается много времени, к его изуче-
нию стоит отнестись очень ответственно, ведь дроби 
используются не только во многих математических 
задачах, но и в повседневной жизни, они постоянно 
окружают нас. Если ученик освоит этот раздел, то по-
следующее изучение математики будет для него зна-
чительно проще. Поэтому использование такого кве-
ста на одном из первых уроков знакомства с дробями 
облегчит ребятам само понимание и представление 
дроби впоследствии. А также изучение сложной темы 
вместе с любимыми персонажами привлечет ребят 
к углубленному изучению темы.

Вначале ребята знакомятся с легендой квеста, 
в данном случае за основу была взята мультивселенная 
«Скуби-Ду», хорошо знакомая учащимся 5-го клас-
са (рис. 4). Далее ребята вместе с персонажами изу-
чают тему «Обыкновенные дроби» и конспектируют 
материал в свои тетради, впоследствии они понадо-
бятся для решения различных заданий. Затем учени-
кам предоставляется выбор «роли» и того, с какими 
персонажами они продолжат свое приключение. И вот 

Рис. 2. Ложная тайная комната комнаты № 6

Рис. 3. Тайная комната комнаты № 7



129Педагогика. Психология. Социокинетика    № 3 

Технология применения образовательных квестов на уроках математики

начинается самая главная часть квеста: решение за-
даний, связанных с только что изученным материа-
лом. Таким образом, ребята в интересном для себя 
формате закрепят изученный самостоятельно матери-
ал. Сайты, на которых были сгенерированы большин-
ство заданий (learningapps – сайт для создания заданий 
на нахождение пары и открытых ответов (рис. 5) и кон-
структор квестов «Квестодел» – сайт для генерирова-
ния различных ребусов с разным уровнем сложности) 
значительно облегчили составление квеста. В конце 
учеников ожидает небольшая самостоятельная рабо-
та, чтобы оценить уровень полученных ими знаний.

Квест можно давать и в качестве домашнего за-
дания, например по теме «Арифметический корень 
из произведения». Для тех, кто хотел получить оцен-
ку, было выдано дополнительное домашнее задание 
в виде веб-квеста на платформе Learnis.ru (рис. 6), со-
ставленное из 5 упражнений (рис. 7).

Для подтверждения эффективности рассматривае-
мой технологии было проведено экспериментальное 
исследование. Исследование состояло из двух частей.

Первый этап был посвящен анализу результатов 
анкетирования учителей на предмет необходимости 
и важности применения современных образователь-
ных технологий. В ходе исследования была разрабо-
тана анкета для учителей математики на выявление 
уровня мотивации к применению цифровых техно-
логий (ЦТ) в образовательном процессе (подроб-
нее об этом см. в работе: [Бабенко, Баянова, 2021]). 
Опрос состоял из 13 вопросов закрытого и открыто-

го типов, в нем приняли участие учителя-предметни-
ки из школ города Костромы и Костромской области.

В итоге было выявлено: большинство проголо-
совавших считает, что ЦТ – это эффективно и необ-
ходимо, нужно постоянно учиться и повышать свой 
уровень работы с IT. Конечно, в зависимости от обу-
чающихся в классе, от изучаемого материала учите-
ля выбирают ЦТ, которые целесообразно применить 
на данном уроке, но следует расширять диапазон ис-
пользуемых онлайн-инструментов, цифровых обра-
зовательных ресурсов и т. д.

Второй этап состоял во внедрении технологии 
применения образовательных веб-квестов на уроках 
математики и подтверждение эффективности его ис-
пользования.

Целью исследования было подтверждение гипо-
тезы о том, что образовательные квесты положитель-
но влияют на процесс обучения математике. С целью 
доказательства гипотезы были разработаны, а также 
проведены учебные занятия с использованием об-
разовательных веб-квестов для обучающихся вось-
мых классов. 

Если проанализировать итоги, которые были по-
лучены, то можно увидеть, что помимо повышения 
интереса и уровня мотивации к обучению у класса 
дети стали справляться лучше со всеми заданиями. 
Отметим, что обучающиеся, которые менее актив-
но вели себя на уроке, на занятиях с применением 
веб-квестов проявляли заинтересованность в освое-
нии материала.

Рис. 4. Начальная страница

Рис. 5. Задания

Рис. 6. Домашнее задание

Рис. 7. Задание из домашней работы
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Через несколько уроков была проведена самостоя-
тельная работа, результаты которой оказались следу-
ющими: общий средний балл самостоятельной рабо-
ты экспериментальной группы составил 3,25; общий 
средний балл того же класса по предыдущей само-
стоятельной работе без применения квестов или игр 
составил 3,05. Помимо этого были изучены резуль-
таты параллели по одной и той же самостоятельной 
работе. Контрольные классы за самостоятельную 
работу получили следующие средние баллы – 3,5; 
3,25; 3,24. Важно учесть и то, что эксперименталь-
ный класс является самым слабым среди параллели 
восьмых классов.

Несложно сделать вывод, что экспериментальный 
класс показал свои знания по этой теме гораздо лучше.

Также был проведен количественный и качествен-
ный анализ результатов на основе методов математи-
ческой статистики. С целью подтверждения гипотезы 
были рассмотрены результаты экспериментального 
класса до самостоятельной работы и после нее.

Анализировались полученные данные с помощью 
критерия Стьюдента для зависимых выборок на уров-
не значимости α = 0,05. Проверялась нулевая гипотеза 
H0 : a1 < a2, то есть применение веб-квестов в образо-
вательном процессе не оказало влияние на успевае-
мость класса. А в качестве конкурирующей гипотезы 
H0 : a1 > a2 положим, что материал классом был усво-
ен лучше, чем средние значения. Вначале нашли экс-
периментальное значение критерия t ≈ 2,3, а затем – 
критическое значение критерия tкрит. = 1,73. 

Так как | t | > | tкрит. |, то нулевая гипотеза отверга-
ется. Можем сделать вывод о том, что технология яв-
ляется эффективной. Сравнивая полученные данные, 
делаем вывод, что критерий Стьюдента для класса, 
учившегося с использованием рассматриваемой тех-
нологии, выше. Это значит, что применение образо-
вательных веб-квестов на уроках математики в школе 
положительно влияет на успеваемость класса и каче-
ство полученных знаний. 

Таким образом, применение образовательных 
веб-квестов позволяет сформировать образователь-
ные результаты у обучающихся. Конечно, это только 
одна из возможных форм работы. Кроме того, отме-
тим, что заявленная гипотеза подтвердилась в ходе 
экспериментального исследования: внедрение кве-
стов в образовательный процесс будет способство-
вать как повышению качества знаний учащихся, так 
и лучшему запоминанию материала, повышению 
уровня интереса к такому достаточно сложному пред-
мету, как математика. 
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